
Pazartesi Salı Çarşamba Perşembe Cuma

Hayat Bilgisi Hayat Bilgisi Hayat Bilgisi Hayat Bilgisi Türkçe

Türkçe Türkçe Türkçe Türkçe Türkçe

Türkçe Türkçe Türkçe Türkçe Matematik

Matematik Matematik Matematik Matematik Görsel Sanatlar

Müzik Serbest Etkinlikler İngilizce Serbest Etkinlikler İngilizce

Beden Eğt. ve Oyun Beden Eğt. Ve oyun Beden Eğt. ve Oyun Beden Eğt. Ve Oyun Beden Eğt. Ve Oyun

T.O.2.1. Okuma sürecini 

yönetebilme

T.Y.2.1. Yazılı anlatım 

becerilerini yönetebilme

T.Y.2.2. Yazılarında içerik 

oluşturabilme

BEO.2.4.5. Oyun ve fiziksel 

aktiviteler sırasında güvenli ortam 

oluşturabilme

ENG.2.6.W6 Pupils can convey 

their knowledge experiences 

thoughts and feelings related to 

the writing-expression process 

about the current content life in 

1. Günlük hayatta kullandığı 

nesneleri amacı dışında kullanır.

2. Atık malzemeleri kullanarak üç 

boyutlu figür yapar.

Mü.2.C.1. Dinlediği öyküdeki 

olayları farklı materyaller 

kullanarak canlandırır.

Mü.2.A.7. Müzik çalışmalarını 

sergiler.

BEO.2.4.5. Oyun ve fiziksel 

aktiviteler sırasında güvenli ortam 

oluşturabilme

2.Ders T.K.2.2. Konuşmalarında içerik 

oluşturabilme

T.K.2.3. Konuşma kurallarını 

uygulayabilme

T.Y.2.3. Yazma kurallarını 

uygulayabilme

T.O.2.2. Okudukları ile ilgili 

anlam oluşturabilme

T.O.2.2. Okudukları ile ilgili 

anlam oluşturabilme

HB.2.6.3. Sanatın günlük 

yaşamdaki yerini belirleyebilme
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1.Ders HB.2.6.3. Sanatın günlük 

yaşamdaki yerini belirleyebilme

HB.2.6.3. Sanatın günlük 

yaşamdaki yerini belirleyebilme

HB.2.6.3. Sanatın günlük 

yaşamdaki yerini belirleyebilme

T.Y.2.2. Yazılarında içerik 

oluşturabilme

6.Ders

5.Ders

BEO.2.4.5. Oyun ve fiziksel 

aktiviteler sırasında güvenli ortam 

oluşturabilme

ENG.2.6.S6 Pupils can convey 

their knowledge experiences 

thoughts and feelings related to 

the writing-expression process 

about the current content life in 

3.Ders

4.Ders

BEO.2.4.5. Oyun ve fiziksel 

aktiviteler sırasında güvenli ortam 

oluşturabilme

MAT.2.4.1. Kategorik veriye 

dayalı en çok iki veri grubu ile 

çalışabilme ve veriye dayalı karar 

verebilme

MAT.2.4.1. Kategorik veriye 

dayalı en çok iki veri grubu ile 

çalışabilme ve veriye dayalı karar 

verebilme

G.2.1.2. Görsel sanat çalışmasını 

oluştururken 

beklenmedik/öngörülemeyen 

sonuçların ortaya çıkabileceğini fark 

eder.

MAT.2.4.1. Kategorik veriye 

dayalı en çok iki veri grubu ile 

çalışabilme ve veriye dayalı karar 

verebilme

MAT.2.4.1. Kategorik veriye 

dayalı en çok iki veri grubu ile 

çalışabilme ve veriye dayalı karar 

verebilme

BEO.2.4.5. Oyun ve fiziksel 

aktiviteler sırasında güvenli ortam 

oluşturabilme

Kültürümüze ait geleneksel 

oyunlar ile dansları tanır ve 

uygular.

T.O.2.3. Okuduklarını 

çözümleyebilme

MAT.2.4.1. Kategorik veriye 

dayalı en çok iki veri grubu ile 

çalışabilme ve veriye dayalı karar 

verebilme


